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Plan de la presentation

-Qu’est-ce gue la recherche-creation et enjeux souleves
‘Objet de ma these : traiter de la RC selon trois angles
-Apercu des trois articles

-Conclusion







Quelques enjeux

Enjeu de positionnement

Enjeu interdisciplinaire

Enjeu de financement

Enjeu méthodologique

Enjeu de connaissances

Enjeu des produits

Enjeu sujet-objet



Objet de ma these: trois parametres
moins exploreés
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Article 1 - La recherche-
creation a luniversite:
cadrage socionhistorigue et
enjeux d'un nouveau type de
recherche



Trois temps de la RC- Adaptation du modele d'Yves
Gingras (1990)

INVARIANT 1 : INVARIANT 3 :

L'émergence de la INVARIANT 2 : ldentité sociale et
recherche-création au L'institutionnalisation de communauté de

Québec — fin des la recherche-création — chercheurs-créateurs —
années 1960 jusqu’aux les années 1990-2000 Les années 2000 3
années 1980 aujourd’hui

Emergence d'une Institutionnalisation de Création d'une identité
nouvelle pratique la pratique sociale



Article 2 : La production de
connaissances en RC : Moqge
2 revisité



Paradigme scientifique
classique

Hierarchie
Disciplinaire
Universite

Homogene

En contexte d'application
Transdisciplinarité

Diversite des lieux et des
acteurs

Collaboration

Nouvelles formes
d'evaluation

Mode 2 Revisite en RC

Adaptation des
caractéristiques du mode 2
en RC

- pertinence des
caractéristiques

- proposition de nouveaux
mots-clés

-schematisation




Caracteristiques

Exemples d’adaptation en contexte de RC

Contexte d'application

e | e studio, I'atelier, le laboratoire, etc.
e Entre le milieu artistique professionnel et 'universite

Transdisciplinarité

e Produits du savoir non textuels
e Savoir tacite
e VVariéte de formes des produits

Hetérogeneite et diversite des
structurelles organisationnelles

e Hybridation des milieux et des modes de financement
e Oscillation des modes hierarchiques et héterarchiques
e Configuration des équipes de travail : Temporalités différentes (création/recherche)

Responsabilité sociale et reflexivite

e Recherche ancrée dans le social ou implications politiques, sociales, économiques, etc.
e Méthodologie faisant place aux dimensions subjectives de |la recherche

Controle de la qualité et évaluation

e Criteres qualitatifs
e Double expertise des jurys et évaluation asymeétrique




Article 3 - La diffusion en
recherche-creation
Nyoridite, numerigue et
multimodalite



La diffusion chez deux chercheurs-créateurs
RESONANCE

This portal allows pou to have a glimpse into various
recent or ongoing research-creation (or research on lJ
:

creation) projects by Louis Patrick Leroux and artistic
and academic collaborators. These projects originate
from the Hexagram Institute for Research/Creation in
Media Arts and Technologp at Concordia Universite ’-
and, in many cases, as part of an ongoing artistic ,
residence with Matralab,

l

DRAMATURGIE SONORE PROJETS PUBLICATIONS ACTIVITES CONTACT




Objectifs des rencontres

Recueillir les perceptions et les conceptions de
deux chercheurs-créateurs concernant la RC et sa

diffusion.

"La recherche-création, c’est un
bateau qui prend l'eau, qui est
toujours sur le point de chavirer [et
c’est] tant mieux s’il chavire » (JPQ,
entrevue)



Concepts porteurs pour la diffusion en RC
Imultimodalité et hybridité

Multimodalité Hybridité
e Au-dela du code alphabétique, s’ajoutent e Croisement : des formes, des publics, des
des codes visuel, sonore, gestuel, etc. collaborations, des lieux de diffusion
(Boutin, 2021) e L’hybride réfere aussi a l'instable, dans sa
e Spectateur: mobilisation de ressources forme, son identité, son processus (Molinet,
et des comportements sémiotiques 2000)

multimodaux



Quelques exemples d'usage du numérique

I\ |

e Diffusion en direct: reconfigurer la scene, la
temporalité, rendre possible une certaine
performativite

e Lacréation de site web : archives ouvertes et
Interactives

e Exposition des traces, des notes, des archives sur
des plateformes numériques

a —

Voir C. Provost dans L’Annuaire théatral, 60, p. 27-47.



Quelques pistes pour de futures
recherches

Place et role du public en recherche-creation

-ormes de communication scientifigue directe et
Usage des archives
3 littérature grise en contexte de RC

'evaluation






